	ΑΙΤΗΣΗ – ΔΗΛΩΣΗ ΠΑΡΑΚΟΛΟΥΘΗΣΗΣ ΘΕΑΤΡΙΚΗΣ ΠΑΡΑΣΤΑΣΗΣ

ΚΑΙ ΣΥΜΜΕΤΟΧΗΣ ΣΕ ΕΚΠΑΙΔΕΥΤΙΚΗ ΔΡΑΣΗ - ΠΡΟΓΡΑΜΜΑ
στο 11ο Διεθνές Νεανικό Φεστιβάλ Αρχαίου Δράματος. Αρχαία Μεσσήνη 2024


Α.  ΣΤΟΙΧΕΙΑ ΣΧΟΛΕΙΟΥ 

	ΕΠΩΝΥΜΙΑ ΣΧΟΛΕΙΟΥ :
	

	ΤΗΛΕΦΩΝΟ ΣΧΟΛΕΙΟΥ:
	

	e-mail σχολείου:
	


Β.  ΣΤΟΙΧΕΙΑ ΑΡΧΗΓΟΥ ΤΗΣ ΕΚΠΑΙΔΕΥΤΙΚΗΣ ΕΠΙΣΚΕΨΗΣ

	ΕΠΩΝΥΜΟ & ΟΝΟΜΑ:
	

	ΚΙΝΗΤΟ ΤΗΛΕΦΩΝΟ: (απαραίτητο για την επικοινωνία με τους διοργανωτές)
	


Γ.  ΑΡΙΘΜΟΣ ΟΛΩΝ ΤΩΝ ΣΥΜΜΕΤΕΧΟΝΤΩΝ
	
	ΑΡΙΘΜΟΣ

	ΕΚΠΑΙΔΕΥΤΙΚΟΙ - ΣΥΝΟΔΟΙ
	

	ΜΑΘΗΤΕΣ
	

	ΣΥΝΟΛΟ ΣΥΜΜΕΤΕΧΟΝΤΩΝ
	


Δ. ΔΗΛΩΣΗ ΠΑΡΑΚΟΛΟΥΘΗΣΗΣ ΘΕΑΤΡΙΚΩΝ ΠΑΡΑΣΤΑΣΕΩΝ (ΜΕ ΣΕΙΡΑ ΠΡΟΤΙΜΗΣΗΣ)
(ΥΠΟΧΡΕΩΤΙΚΑ ΣΥΜΠΛΗΡΩΝΕΤΕ ΤΡΕΙΣ ΕΠΙΛΟΓΕΣ / 1η, 2η, 3η) 
	
	ΗΜΕΡΟΜΗΝΙΑ ΠΑΡΑΣΤΑΣΗΣ
	ΤΙΤΛΟΣ ΤΗΣ  ΠΑΡΑΣΤΑΣΗΣ

	1
	
	

	2
	
	

	3
	
	


Ε. ΔΗΛΩΣΗ ΣΥΜΜΕΤΟΧΗΣ  ΣΕ ΕΚΠΑΙΔΕΥΤΙΚΗ ΔΡΑΣΗ - ΠΡΟΓΡΑΜΜΑ
	ΑΚΡΙΒΗΣ ΑΡΙΘΜΟΣ ΤΩΝ ΣΥΜΜΕΤΕΧΟΝΤΩΝ ΜΑΘΗΤΩΝ/ΤΡΙΩΝ ΣΤΟ ΕΚΠΑΙΔΕΥΤΙΚΟ ΠΡΟΓΡΑΜΜΑ - ΔΡΑΣΗ
	Γράψτε τον αριθμό




ΠΡΟΣΟΧΗ: κάτω από τις ημερομηνίες, γράψτε τη λέξη ΝΑΙ στη δράση που θέλετε να συμμετάσχετε.

Τα σκουρόχρωμα κελιά δηλώνουν ότι σε αυτές τις ημερομηνίες δεν υπάρχει πρόγραμμα-δράση
	Εκπαιδευτικά

Προγράμματα-

Δράσεις
	Ώρα υλοποίησης της δράσης
	11/4
	16/4
	17/4
	22/4
	23/4

	Αναπαράσταση  Αρχαίας Πομπής
Διάρκεια: 
20`-25`
	11:15


	
	
	
	
	

	Ψηφιακό κυνήγι κρυμμένου θησαυρού στο αρχαίο θέατρο Μεσσήνης

Διάρκεια: 
30`- 40`
	11:15
	
	
	
	
	


ΣΥΝΟΠΤΙΚΗ ΠΕΡΙΓΡΑΦΗ ΤΩΝ ΕΚΠΑΙΔΕΥΤΙΚΩΝ ΠΡΟΓΡΑΜΜΑΤΩΝ-ΔΡΑΣΕΩΝ

Αναπαράσταση  Αρχαίας  Πομπής (μέχρι 40 μαθητές/τριες όλων των βαθμίδων)
Δημιουργούνται δύο ομάδες μαθητών: Η πρώτη ομάδα διδάσκεται ένα αρχαιοελληνικό τραγούδι, το οποίο θα άδει στην πορεία της Πομπής, και η δεύτερη ομάδα ετοιμάζει το δρώμενο, το οποίο θα παρουσιάσει στο τέλος (κορύφωση) της Πομπής. Θα χρησιμοποιηθούν  διάφορα  μουσικά όργανα, μάσκες, λάβαρα ,καλάθια προσφορών κ.α.. 
Ψηφιακό κυνήγι κρυμμένου θησαυρού στο αρχαίο θέατρο Μεσσήνης (για ΓΥΜΝΑΣΙΟ & ΛΥΚΕΙΟ) 
Μια βιωματική δράση πεδίου που αξιοποιεί την Επαυξημένη Πραγματικότητα (Augmented Reality), η οποία στηρίζεται στην ενσωμάτωση ψηφιακών πληροφοριών στο πραγματικό περιβάλλον του χρήστη. Στον φυσικό χώρο του αρχαίου θεάτρου της Μεσσήνης, ο χρήστης της εφαρμογής πραγματοποιεί μια διαδρομή με GPS που περιλαμβάνει σημεία/σταθμούς παρατήρησης. Κινούμενος με βάση το ίχνος της τοποθεσίας του (GPS), εντοπίζει τα προτεινόμενα σημεία ενδιαφέροντος, που εμφανίζονται διαδοχικά ως κόκκινες ή κίτρινες ή πράσινες κουκίδες στον ψηφιακό χάρτη της διαδρομής στην οθόνη της συσκευής του. Ο εντοπισμός των σημείων ενεργοποιεί αυτόματα μία σειρά ερωτήσεων, στις οποίες ο χρήστης καλείται να απαντήσει κερδίζοντας βαθμούς, ενώ σε σημεία/σταθμούς παρατήρησης εμφανίζονται σύντομα κείμενα πληροφόρησης ή ανατροφοδότησης για την αρχαία Μεσσήνη και για το αρχαίο θέατρο. 
Σε αυτή τη δράση μπορούν να λάβουν μέρος μαθητές/τριες Γυμνασίων και των Λυκείων (μέγιστος αριθμός 25 – 30, χωρισμένοι σε ομάδες από 3 έως 5 μέλη). 

Απαραίτητη προϋπόθεση είναι κάθε ομάδα να διαθέτει τουλάχιστον μία συσκευή (κινητό τηλέφωνο ή τάμπλετ) Android ή iOS και να λειτουργεί με βάση την τοποθεσία GPS.  Δεν απαιτείται σύνδεση στο διαδίκτυο, παρά μόνο στην αρχή για το κατέβασμα και update της εφαρμογής στη συσκευή. Η εφαρμογή TaleBlazer καλό είναι να κατέβει στο κινητό τηλέφωνο ή στο τάμπλετ από την προηγούμενη ημέρα με τη χρήση του διαδικτύου.

Βασικές πληροφορίες για την εφαρμογή

Για να παίξετε στο Taleblazer, πρέπει πρώτα να το έχετε εγκαταστήσει σε κινητό ή σε τάμπλετ 
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Αναλυτικά

1.) Αρχικά, κατεβάζουμε στη συσκευή μας την εφαρμογή Taleblazer και πατάμε (με χρήση δεδομένων) Update. ΠΙΟ ΧΡΗΣΤΙΚΟ ΝΑ ΤΗΝ ΚΑΤΕΒΑΣΕΤΕ ΑΠΟ ΤΟ ΣΧΟΛΕΙΟ ή ΣΠΙΤΙ.
	2.) Εκτελούμε την εφαρμογή Taleblazer και επιλέγουμε τις τρεις γραμμές (Menou)
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	3.)  Στο πτυσσόμενο Menou που εμφανίζεται, επιλέγουμε Game Code
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4.) Πληκτρολογούμε το Game Code και στη συνέχεια επιλέγουμε Submit

5.) επιλέγουμε Start Over
6.) Μόλις ζητηθεί Update Game, επιλέγουμε Yes – Update
7.) Μόλις ολοκληρωθεί η λήψη, επιλέγουμε Play για να ξεκινήσουμε.

8.) Η επιλογή Resume: με αυτή την επιλογή (στη διάρκεια του παιχνιδιού), όποτε θέλουμε μπορούμε να σταματήσουμε και, όταν ξεκινήσουμε πάλι, να συνεχίσουμε από το σημείο όπου σταματήσαμε.

Κάθε ομάδα που ολοκληρώνει την περιήγηση θα συμπληρώσει:

Α) ένα σταυρόλεξο εμπέδωσης όσων έμαθε για το αρχαίο θέατρο και 

Β) ένα έντυπο αξιολόγησης του εκπαιδευτικού προγράμματος, για να το βελτιώσουμε.

Ενδεικτικά, η δομή των εντύπων:
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